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1 Beyaz 2 San 3 Mavi 4 Kirmizi
5 Pembe 6 Yesil 7 Kahverengi 8 Acik mavi
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1+2=3

BASIT PROBLEMLER

Omer'in 5 tane kurabiyesi vard1 6 tane de Ayse
getirdi ikisinin toplamda kac tane kurabiyesi
oldu ?

cevap:

Ebru'nun 10 tane balonu vardi. Sisirirken
4 tanesi patladi. Ebru'nun kac¢ tane balonu
kald1 ?

cevap:

Ahmet'in 15 tane simidi vard: 5 tane daha
simit aldi. Ahmet'in kac¢ simidi oldu?

cevap:

Furkan'in 12 tane arabasi vardi. Kardesi
oynarken 5 tanesini kirdi. Furkan'in kac¢ tane
saglam arabasi kaldi ?

Benim 9 tane kalemim var. Annem 10 tane daha
kalem aldi. Benim kac¢ kalemim oldu ?




Bos Dolu

e Asagidaki resimlerde dolu olam isaretle.




“E _ GIKARMA YAPIYORUM
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10 - 6 = 20 - 12 =

3-0= 16 - 16 =
9-3= 15 -7 =
7 -3 = 18 -9 =
8-2= 13-5 =
6-1= 11 -4 =
8 -8 = 14 - 10 =
4 -1 = 19 - 11 =
12 -6 = 17 -4 =
15-10 = 19 -7 =

14 -9 = 13 -6 =




Cizgi calismasi

Kirmizi cizgi ile gosterilen sekilde yarim dairele
tamamlayin.




Cizgi Calismasi

Kirmizi gizgi ile gosterilen sekilde daireleri tamamlayin.
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Kontrol Bende!

Duygu asamalarina gére asagidaki volkani boyayalim.

Q Q (

Sevingli Mutlu




GORSEL ZEKA
Asagidaki gorselin aymisim kodlayalim
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NELER OGRENDIK

Islak olan kiyafetleri boya, kuru olanlar daire icine al

Eski olan kiyafetlere x isareti koy, yeni olanlar1 boya
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Kirli olan kiyafetleri boya,temiz olanlar daire icine al
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GORSELZEKA S &2

Asagidaki ornekteki gibi gorsellerin uizerindeki rakamlar takip
ederek cizgi ile birlestirelim
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e Anyi asagidaki yonergeleri kullanarak cicege
ulastir.

(e
Q9

NI

Kodlama Alani

=

¥

= =




RODLAMA

ASAGIDAKI GORSELLERI YANDAKI ORNEKLERE BAKARAK KODLAYALIM.







Kopegi dogru labirentten gecirerek
kemiklere ulastiralim




NELER OGRENDIK

Hizhh olan hayvani kahverengiye yavas olan hayvani
sivaha boya
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Tuysuz olan hawaﬁi“ﬁﬁ?a, tuylu olana x isareti koy

boya




RITMIK SAYMA

ozlara gelmesi gereken sayilan
yazalim.
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@@ ONCE - SONRA

Asagidaki kutucuklara sayilardan
once ve sonra gelen sayilar: yazahm.
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Gorsellerin altindaki say1 kadar
Kutular1 boyayalim.




Asagidaki resimleri rakamlara uygun boyayalim
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Resimleri tamamla
istedigin renklerde boya
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SIMETRI

Resimleri tamamla ve boya




Sekilleri Kes=¥Yapistir

Asadidaki nesneleri kesip sekillerine gore uygun yere yapistirin.
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. .2%° TOPLAMA YAPIYORUM Lﬁ

o w,

2+ 3 = 8+ 3=
60+ 4= 6+ 6=
9+ 0 = 9+ 6=
3+ 1= 10 + 3 =
>+ 1= 7+ 7 =
4 +4 = D+ 9 =

3+ 6= 10 + 6 =
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